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Denne tekst er kun et lille udtraek af min bog om HDR-fotografering,
som du kan kgbe pa www.libris.dk

Du ma gerne tage kopier fra denne guide og du ma gerne sende den
til andre. Men du ma ikke redigere i den eller laegge den pa din
hjemmeside - link til www.hdrfoto.dk i stedet for.



Motiver

Flere af de gamle regler om motiver og komposition bliver naermest trukket ud af dvalen, nar man begynder
at fotografere til HDR. Det har flere grunde:

For det fgrste, at risikoen for udbraending og helt mgrke omrader minimeres og dermed kan ggres til en
aktiv del af kompositionen. For det andet, at risikoen for afbleget farver pga. for lidt eller fa meget lys er
minimeres. For det tredje, at HDR-teknikken arbejder med kontrast pa to planer: Bade lokalt i omrader og
henover hele billedet. Sidstnaevnte, fordi HDR-teknikken har sit udspring i 3D og dermed virkelig kan
udnytte dybdeforskelle i et motiv.

Komposition - rule of the thirds

Det er vel naesten sa godt som umuligt at skrive om komposition uden at navne den helt store
tommelfingerregl for kompositionen af billeder: The rule of the thirds. Og grunden til, at reglen ikke er til at
komme uden om er enkel: Reglen virker.

Hvis du har dine favoritbilleder pa papir, sa tag et stykke mellemlaegspapir (du ved, det vi bruger til at leegge
imellem madderne i en madpakke) og tegn to lodrette og to vandrette streger pa papiret. Stregerne skal
opdele papiret i tre lodrette og tre vertikale dele. Du far altsa ni firkanter i billedet. De fire skeeringspunkter
er der, hvor du kan ligge hovedelementer i dit billede. Reglen siger, at nar du ligger billedets
hovedelementer i (eller teet pa) skaeringspunkterne, sa bliver dit billede mere harmonisk og afbalancerede
at se pa.
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Treeet pa gen ligger pa en linie, at horisonten (naesten) ligger pa en linie og at vandet og sivet i forgrundens
venstre side netop matcher en linie. Selvom “rule of the thirds” er ret klar, sa behgver man altsa ikke at
overholde linierne pa millimeter.

Komposition - forgrund, mellemstykke og baggrund

En anden af de regler, som jeg ofte benytter mig af, er reglen om at have noget i forgrunden, et
mellemstykke og sa en baggrund. Reglen er tit meget anvendelig, nar der fotograferes landskaber eller
motiver med stor dybde.
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| Billedet udggr svanen og stenene den tydelige forgrund, hvor gjnene straks falder, da svanen ligger teet pa
rule of thirds ogsa. Vandet med spejlingen kommer til at fungere som mellemstykket, der leder gjnene
tilbage i billedet til Furesgens anden bred og solen, som fungerer som baggrund. Laeg maerke til, at
horisontlinien i baggrunden ogsa ligger taet pa rules of thirds og at bredden i venstre side af billedet angiver
en linie, der "peger” indad i billedet og dermed giver se-retning og dybde.

Det er ofte en rigtig god ide at forsgge at undga, at forgrunden, mellemstykket og baggrunden kommer til at
konkurrere om opmaerksomheden. Selvom bade mellemstykke og baggrund i ovenstaende eksempel har i
gjenfaldende farver, sa er der ikke vigtige elementer i mellemstykket eller i baggrunden, der ggr, at gjnene
flakker hvilelgst rundt i billedet.

| forlaengelse af opdelingen af billedet i hhv. forgrund, mellemstykke og baggrund, er det naturligt at naavne,
at dette ogsa kan — og tit skal - have en indflydelse pa, hvordan skarpheden i billedet lsegges. Det
umiddelbare for vores gjne er, at det, som er taet pa, er skarpt — og jo laengere vaek motiverne er i billedet,
jo mere uskarpe bliver de. | landskabsbilleder, hvor der er en god afstand til fokuspunktet, er det generelt en
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god regel at teenke: Jo taettere, jo skarpere. Men der er selvfglgelig undtagelser, hvor vi netop gnsker at
fremhaeve noget i mellemstykket og derfor laegger skarpheden der.

Lysindfald

En af de ting, der gor fotografering sa spandende er forskellen pa, hvordan gjet og hjernen registrer og
opfatter lys i virkelighedens verden og hvordan et kamera ggr det. @jet og hjernen regulerer lynhurtigt pa
enhver forandring i lysniveau og alle kender det, at man pa en sommerdag med skyfri himmel, er blind de
forste sekunder, efter man er tradt indenfor i et halvmgrkt lokale. @je og hjerne skal lige omstilles.

Men gjet og hjernen har endnu en seerlig finurlighed: Hovedparten af opmaerksomheden omkring lys
handler om lokale forskelle i lysniveauet i modsaetning til det generelle lysniveau i hele vores synsfelt. Hver
gang vi flytter blikket, bemaerkes og reguleres efter de lysforskelle, som motivet byder os (det er grunden til,
at vi bliver "blinde” om natten, nar en billygte rammer os). | virkeligheden er lysniveauet i hele synsfeltet jo
ikke &endret voldsomt, det vigtige er forskellen pa mgrke og lys og vi lukker derfor mindre lys ind (skruer
kraftigt ned for ”ISO, bleende og lukkertid”).

@jet og hjernen arbejder altsd med at opfatte detaljerne, som vi ser, relativt i forhold til hinanden. Michael
Freeman nzevner desuden i “Mastering HDR Photography” fra Amphoto books (2008), at gjet og hjernen
har endnu en szerlig funktion eller evne. Nemlig en relativ forstdelse af, hvad der er hvidt. Uden at komme
ind pa, hvilken forskning, der er tale om, haevder Freeman, at gjet og hjernen opfatter kontrast sadan, at vi
automatisk saetter det lyseste niveau til “hvid” — ogsa selvom der i virkeligheden er tale om en gralig eller
gra tone.

Bade nar der fotograferes og nar et billede efterbehandles, skal vi altsa tage hgjde for, at gje og hjerne
spiller virkeligheden et puds til at begynde med. Og hvad er sa rigtigt:

At forsgge at fa billedet til at ligne det, som objektivt set var i scenen?
At forsgge at fa billedet til at ligne det, som gjet og hjernen mener at have set?
At forsgge at fa billedet til at lighe noget, som man gerne vil vise til andre?

leg tror, at der er lige sa mange "ja” og "nej” til hver af ovenstaende muligheder, som der er mennesker. Det
er, ikke desto mindre noget, som enhver fotograf ma have med i sine overvejelser.

Det er imidlertid vigtigt at huske pa, at HDR giver muligheden for at handtere langt stgrre lysforskelle end
traditionel fotografering ggr — og derfor abnes der mulighed for at fotografere mere, lysmaessige
udfordrende (graeensende til umulige) scener med HDR.

Fotografering direkte ind i solen betyder ikke, at skyggeomraderne er uden detaljer. Og allerede her vil gjet

og hjernen ggre modstand — for de vil jo se og registrere skygge-omraderne som sorte og de er desuden
vaennet til, at fotografier af dens slags scener viser, at skyggerne er helt sorte.
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HDR udfordrer derfor hjernen i dens tolkning af billedet og alene derfor, kan HDR-billeder blive opfattet som
unaturlige og overdrevne.

Ovenstaende er 0-billedet fra en solopgang pa stranden. O-billedet er taget pa 1/200 sek. og med f/10.

Solomradet er kraftigt udbraendt og ses blot som et stort hvidt omrade. | skyggeomraderne er detaljerne
derimod stort set sorte. Jeg fotograferede ikke en gang direkte ind i solen; jeg fotograferede lige under
solen; men fordi jeg havde fuld refleksion fra vandet, valgte jeg en lille blaeende: f/10 og jeg valgte at tage
mange billeder.

Serien blev pa i alt ni billeder med et trin imellem. Altsa ca. en fordobling af mit kameras normale
dynamiske raekkevidde.

HDR, motiv & udstyr HDRfoto.dk Side 5



Ovestaende er det faerdige billede efter tonemapping og efterbehandling. @jet kan tydeligt se, at
udbraendingen er meget mindre (faktisk er der ikke 100% hvidt i billedet) og farverne vendte tilbage pa
bade sten, vand, himmel og treestammer. Billedet er i gvrigt fra Stevns og der brugt ni billeder med et EV-
trin imellem.

Er dette billede taettere pa virkeligheden end 0-billedet? Eller skal spgrgsmalet vaere: Er dette billede
teettere pa det, som gjet sa, end 0-billedet?

Ndr jeg fotograferer mine serier til HDR, sG begynder jeg altid med det mest undereksponerede billede og
bevaeger mig opad. Det gar jeg, fordi jeg pG den mdde kun skal dreje hjulpet til lukkertiden én retning. Det er
hurtigere og sa er billederserierne nemmere at adskille, nar jeg senere indlaeser dem i Photomatix.

Udstyr

Mange som har set HDR-billeder og gerne vil til at fotografere selv, spgrger sengsteligt til, hvilket udstyr der
kraeves for at kunne lave flotte HDR-billeder. HDR kraever ikke store, dyre kameraer eller avancerede
tilbehgr. | det fglgende Igber vi hurtigt igennem de vigtigste elementer omkring udstyr. Men i
udgangspunktet er skal have listen:
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- Digitalt kamera og objektiv

- Fotostativ - tripod

- HDR-software til computeren

- Billedebehandlingsprogram til computeren

Kamera

For at kunne skyde ra-billederne, er det ngdvendigt, at dit kamera kan indstilles til enten selv at variere
lukkertiden mellem hvert skud (den sakaldte AEB-funktion — Auto Exposure Bracketing) eller pa manuel (M)
eller blaendeprioriteret (A eller Av), hvor du vaelger bleenden og kameraet kan indstille lukkertiden i mellem
hvert skud.

AEB

Auto Exposure Bracketing — AEB kan overszettes med “automatisk eksponeringsvariation”. AEB er et smart
hjeelpemiddel, nar man har brug for at tage flere billeder med forskellige eksponeringsveerdier af det
samme motiv — altsa fotografere til HDR. Nar man indstiller sit kamera til AEB, kan man samtidig indstille
hvor mange billeder, der skal vaere i AEB-serien (typisk kan man vaelge imellem 3 og 7) og hvor store spring,
der skal veere i eksponeringsveerdien i mellem hvert enkelt billede. Mange kameraer tilbyder op til tre
billeder i en serie og op til to EV-trin i mellem hvert billede.

Du skal i den forbindelse vaere meget opmaerksom pa, at hvis du bruger AEB og har kameraet stdende i
auto-programmet, sa kan kameraet regulere pa bade lukkertid og bleende for at opna den gnskede variation
i EV-trinnene i mellem de enkelte skud. Bleenderegulering dur ikke, det kan give uskarpe og “mudrede”
billeder. Sa nar du bruger AEB, sa skal kameraet enten sta i manuel (M) eller bleendeprioriteret (A — eller Av).
Sa bliver blaenden nemlig last fast og kun lukkertiden er aben for regulering.

Hvis dit kamera kun kan skyde serier med tre billeder og med et trin i mellem hvert billede, sa findes der en
lille fin metode, der kan hjaelpe dig til mere:

Du seetter kameraet til AEB og indstiller det pa manuel (M). Dernaest peger du kameraet pa dit motiv og
vaelger den bleende, som du gnsker. Sa indstiller du lukkertiden, sa din EV-maler i sggeren siger ”+1” og
tager en serie pa tre billeder. Derefter indstiller du lukkertiden, sa din EV-maler i sggeren siger ”-1” og tager
en serie pa tre billeder.

Nu har du seks billeder, i to serier med fglgende EV-trin:

+1 -1
0 -2
+2 0

Hvis du sletter det ene ”0-billede”, sa har du en serie pa fem billeder med et trin imellem. Og sadan en serie
er meget fleksibel. For du kan veelge i mellem:

5 billeder med et trin i mellem

3 billeder med to trin i mellem
3 billeder med et trin i mellem
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Hvis det ikke er nok med fem billeder og et trin i mellem, kan du jo bagefter prgve at indstille din lukkertid,
sa EV-maleren siger "+2” og sa skyde serien pa de tre billeder af og derefter indstille lukkertiden, sa EV-
maleren siger ”-2” og skyde endnu en serie af. Sa afbryder du AEB og skyder endnu et billede. Denne gang
indstiller du lukkertiden, sa EV-maleren siger ”0”. Du har sa skudt i alt syv bileder:

+2 -2

+1 -1

+3 -3
0

Din serie er nu pa syv billeder med et trin i mellem.

Objektiver

Der findes ikke szerlige objektiver til HDR og der findes ikke objektiver, der er saerligt egnede til HDR-
fotografering. Men der er nu alligevel lidt at sige om valg af objektiver til HDR-fotografering, og det handler
iseer om objektivernes braendvidde (hvor meget objektivet traekker motivet ind til dig).

Hvis man sammenligner motiver med forskellige braendvidder, sa er det klart, at der ikke kun er forskel p3,
hvor teet tingene bliver trukket ind til kameraet, men ogsa pa, hvor meget der kan rummes i billedet.
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Det kan tydeligt ses pa ovenstdende billede. Billedet illustreres pa 7 mm og i de efterfglgende kasser, ses
hvor meget/lidt, der ville have vaeret med, hvis braendvidden var stgrre. Pa de korte brandvidder er
objektivets synsvinkel stgrre end pa de lange og det kan spille en stor rolle for valget af objektiv, nar der skal
fotograferes til HDR.

HDR handler om at kunne rumme store lysforskelle i et og samme billede. Derfor skal der jo gerne veere
store forskelle i motivet. Nar man ser pa ovenstaende eksempel, ses det tydeligt, at jo mindre synsfeltet
bliver (altsa en stgrre braendvidde), jo mindre bliver lysforskellene i motivet. Det bliver altsa mindre og
mindre relevant eller ngdvendigt at bruge tid pa HDR, jo leengere braendvidde man vaelger i ovenstaende
motiv.

Det er en rigtig god tommelfingerregel: Jo mindre braendvidde, jo stgrre lysforskelle vil der potentielt veere i
billedet. Sa objektiver med kort braendvidde er ofte at foretraekke.

Men de potentielle fordele ved en kort braendvidde understreges ogsa af afstanden mellem objektiv og
motivets detaljer. HDR handler jo om at treekke detaljerne frem — og hele tonemappingen er bygget op
omkring at fremhaeve detaljer og jo kortere braendvidde, jo teettere vil man normalt befinde sig pa de
detaljer, som man gnsker at vide.

Stativ - tripod

Det kan vaere meget sveert at fotografere til HDR uden at bruge stativ. Selv ved helt sma rystelser i kameraet
kan sammenlaegningen af ra-billederne ga helt galt og give mange ghosstlinies og/eller uskarpe billeder. Det
skyldes til dels at HDR-software har meget sveert ved at udregne en god sammenlaegning af billederne, da
billedets perspektiv forandres, hvis kameraet f.eks. vippes. Tank bare pa, hvordan et hgjhus ser ud med
dets styrtende linier (indad) pga. de markante afstandsforskelle mellem motivets enkelte dele og objektivet.

HDR-software er udstyret med muligheder for at fjerne bevaegelseslinijer,
der opstar hvis en bil, en fugl eller noget helt tredje, flytter sig
i Igbet af den tid, det tager at tage de ra billeder. Det sker
efter princippet: Der, hvor motivets elementer er pa 0-billedet,
er der, hvor elementerne skal vaere. Programmet skal

finde bevaegelse og derfor undersgges hvor 7
under- og overeksponeringerne afviger
fra O-billedet. Forskellene viskes altsa ud, og det|
lykkes ofte rigtig godt.
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Derfor er det en rigtig god idé at have et stativ. Og der findes en naesten uendelig liste af fabrikanter og
stativer. Lige fra helt billige stativer til under hundrede kroner og op til stativer, der koster mange tusinde
kroner. Der er forskel pa stativer. Sddan er det. Og i langt de fleste tilfaelde, sa haenger pris og kvalitet ret
godt sammen. Kevlar og magnesium er bade lettere og mere stabilt end plastik; men desveerre ogsa langt
dyrere.

Men det betyder ikke, at du absolut skal ud og kebe det dyreste stativ pa markedet. Jeg brugte i flere ar et
stativ der kostede under 400 kroner.

Jeg synes, at du skal ga ned i en fotoforretning og prgve nogle stativer.

Selvom det dyreste ofte er det mest lakre, er det ikke altid, at der er brug for det. Dog kan det virkelig godt
betale sig at se pa stativets vaegt. Hvis du begynder at "ga med stativ”, sa betyder det altsa noget, om
stativet vejer 2 eller 4 kilo — tro mig.

HDR-software

Det fgles som om, at det er mange ar siden, at jeg afprgvede forskellige HDR-programmer. Men
virkeligheden er, at det nok kun er omkring tre ar siden. Jeg s@gte pa nettet og fandt en lille handfuld, som
jeg hentede (i prgve- og gratisversioner) og brugte sa nogle dage til at finde ud af, hvilket program, der
tiltalte mig mest.

Mit valg faldt pa Photomatix, fordi programmet tilbyder mig en lang reeskke manuelle reguleringsmuligheder
i tonemappingen, sekundaert fordi prisen

var absolut rimelig. OBS: Du kan kgbe Photomatix pa hjemmesiden:

www.hdrsoft.com.
Jeg har i hvert fald lagt vaegt p3, at

programmet tilbyder mig stor indflydelse Programmet koster pt. ca. $100 (2011, november)
pa, hvordan det feerdige billede ser ud. Jeg
vil kunne regulere pa tingene selv —og jeg Du kan f& 15% rabat pé dit keb ved at

vil kunne bestemme, hvordan f.eks. k fi a
farverne behandles. Maske haenger det erge den kode, som du finder el

sammen med, at jeg primaert tager hjemmeside: www.hdrfoto.dk
naturbilleder og laegger vaegt p3, at
billedet kommer taet pa det, som jeg mener at huske, jeg sa.

Fjernbetjening

Det siger naesten sig selv, at en fjernbetjening kan hjalpe, hvis man har problemer med at lade vaere med at
ryste eller skubber til kameraet. Men hvis du bare har nogenlunde rolige haender og ikke skal fotografere
lige efter du har Igbet 5 km pa tid og derfor gisper efter vejret, sa er det ikke sikkert, at en fjernbetjening er
ngdvendig.

Kort

Det er hukommelseskort til kameraet, jeg mener. lkke spillekort. Erfaringen har laert mig, at her geelder det
virkelig om at finde og k@be de hurtige kort — typisk de nyeste. Der er meget store forskelle pa, hvor lang tid
mit kamera bruger pa at behandle og gemme et billede, nar jeg skifter mellem de forskellige korttyper og
versioner.
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Mange fotografer rader til, at man ikke bruger de helt store kort, men i stedet kgber flere sma. De
begrunder det med, at man dermed undgar at miste alle sine billeder fra en tur, en fest, en ferie osv., hvis
der sker noget med kortet. Jeg synes, at det lyder fornuftigt. Sa jeg har fulgt det rad, og har derfor en stribe
sma kort i stedet for et stort. Men jeg indremmer ogsa gerne, at jeg aldrig har haft glaaede af det — kun
besvaer med at skifte kort, nar jeg star ude i marken og er godt i gang. Alligevel fortszetter jeg med at kgbe
sma kort. Maske er det ligesom at have forsikring: Man betaler prisen og haber, at man aldrig far udbyttet....

Lad veere med at spare pa denne post.

Schweizisk ko med dret farste sne i baggrunden. Der er taget fem billeder med et EV-trin imellem. Fokus er
lagt pa koens gje og efterbehandlingen inkluderer ekstra skarphed pd gjet, lidt mindre ekstra skarphed pd
resten af koen og en lille ekstra skarphed pG el-masten, paelen til hgjre og graesset imellem de to.
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